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Bu c¢alismada, oyun o&geleri ile zenginlestirilmis matematik ogretiminin 5.sinif
ogrencilerinin ¢arpim tablosunu Ogrenmeleri ve kullanmalar1 0zerindeki etkilerinin
arastirilmasi yapilmigtir. Calisma grubu olarak 2020-2021 egitim-6gretim yilinda Samsun
ili, Canik ilgesinde bulunan Belediye Evleri Imam Hatip Ortaokulu’nda 6grenim gérmekte
olan 82 adet 5.sinif 6grencisi se¢ilmistir. Okulda kiz ve erkek smiflar1 ayridir. Kiz sinifi 38,
erkek sinifi 44 6grenciden olusmaktadir. Ogrencilere uygulanan dn-test ve son-test sonuglari
SPSS programinda degerlendirilmistir. Cikan sonuglar dogrultusunda, oyun o6geleri ile
zenginlestirilmis matematik 6gretimi kullanmanin, 5.smif 6grencilerinin ¢arpim tablosunu

ogrenmeleri ve kullanmalar1 Uzerinde olumlu etkisi olmustur.

Anahtar Kelimeler: Carpim Tablosu, zenginlestirilmis, matematik 6gretimi, oyun 6geleri,
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BOLUM I

1.1. Giris

Ulkemizde matematik lafi duyuldugu zaman herkesin yiizii biraz asilir fark etmeden. Gunk(
matematik ile Ogretim ve O6grenim zorluklari vardir. Matematigin islenisinde kisinin
seviyesine inilmezse, monoton bir sekilde anlatilmaya devam edilirse 6grenmeye karsi
olumsuz bir diren¢ meydana gelmektedir. Matematik anlatimi ve Ogretimi
oyunlastirildiginda 6grenmek kolay ve eglenceli hale gelmektedir. Tiim bireylerin gelisimsel
stireclerinde karsilastiklar: biligsel ve duyussal uyaranlara karsi gelistirdikleri davranislar
mevcuttur. Bu davraniglarin siire¢ igerisinde istendik davranislar kazandirmaya uygun
yontem ve tekniklerle calisilmasi gerekmektedir. Okullarda ¢ocuklara yeni davraniglar
kazandirma, olumsuz davranislar1 olumluya ¢evirme ve kazandirilan bu davranislarin da
surdurulebilmesini saglama gibi c¢alismalar yapilmaktadir. Matematik kazanimlarinin
ogretiminde de artik klasik yontemlerin yerine yapilandirmaci yaklagimdan
yararlanilmaktadir. Oyun ve etkinlikler matematik Ogretiminde hiz kazandirmaktadir.
Glnliik yasantimizdaki gelismelerin hizlanmasiyla, egitim kalitesindeki artis gozle
gorulebilir niteliktedir. Artik yeni nesil arastirmaci, sorgulayict ve problem ¢oziicii olma
yoninde ilerlemektedir. Buna bagl olarak ebeveyn ve gevrenin ¢cocuklardan beklentilerinin
farkli oldugu goriilmektedir. Artik sadece 6gretmeni ne anlatiyorsa onu oldugu gibi algilayan
cocuklar degil, soru soran, sosyal yonden gelismis kendini ifade edebilen arastirmaci ve
problem ¢ozmek i¢in ¢dzlim yollar1 arayan bireyler egitilmek ve yetistirilmek istenmektedir.
Ogrencilerimize bu konuda yardime1 olmak en basta biz egitimcilere diismektedir. Onlar
kaliplagmis diisiinme sisteminden kurtarip, egitim ortamlarin1 daha heyecan verici ve hayal
kurabilecekleri, kendilerini rahat¢a ifade edebilecekleri ortamlar haline getirmeliyiz.
Eldemir (2006)’e gore matematik, tiim insanlarin hayatlarindaki egitim hayatiyla baslayan,
nefret, korku veya sevgi barindiran, bir bilim dali bir derstir. Matematik ders olarak sadece
okulda verilen bir ders degildir. Cocuk disarida oyun oynarken bile sayilarla eglenmektedir.
Matematik dersi egitilenler agisindan hep farkli bir yere sahip olmustur. Bazilar1 icin
cekilmez bir ¢ile iken bazilari i¢cin nese kaynagidir. Fakat bu siirecin kisinin egitim 6gretim
hayatinda gelecek ve yasam standartlar1 segiminde etkili oldugu diisiiniiliirse, ayr1 bir 6nem

arz etmektedir (Tasdemir,2009).



Bu arastirmada 5.simif 6grencilerinin oyun 6geleri ile zenginlestirilmis bir matematik
egitimi alarak ¢arpim tablosunu kolayca 6grenebildikleri ve kullanabildiklerini géstermek
amaclanmistir. Bu siiregte Ogrenciler igin kullanilan etkinlikler ve oyunlardan
bahsedilmistir. Giiniimiizde kullanilan Matematik 6gretim programinda egitilenlerin daha
cok yaparak ve yasayarak Ogrenmelerine imkan veren, diigiindiiren problemlere cevap
arayan kisiler olmalarina yardimci olan programdir diyebiliriz. Artik 6gretici yon gosterici
olarak egitimde yardimci pilot durumundadir. Bu program sayesinde matematik dersinde
daha iyi bir seviyeye gelebilmemiz mimkindir (Umay, Akkus ve Paksu, 2006). Klasik
tekniklerle yapilan 6gretim bilgi ve egiticiyi 6n plana ¢ikarmaktadir. Egitici geminin kaptan,
bilgi ise degistirilemez ve tartismasizdir. Glinlimiizde artik bu tabu kirilmaya baslamistir.
Kaptanimiz diimenini tayfasina verebilmektedir. Egitim okyanusu i¢inde dgreniciler artik 6n
plandadir. Karsisina bir problem c¢iktiginda egitilenler artik kendi ¢6ziim yollarini

bulabilmektedirler (Podolak ve ark., 2014).

7-12 yas araliginda, cocuklar icin somut kavramlar hep daha kalict 6grenme
saglamaktadir. Bu sebeple egitilen 6grenci gruplart igin Ogretilecek her kavram igin
somutlagsmaya gidilmelidir. Bu durum c¢ocugun zihninde canlanabilmesine ve 6grenecegi
konuyu somutlastirmasini saglayacaktir. 7-12 yas Piaget’in Bilissel Gelisim Donemlerinden

Somut Islemler Déneminin i¢inde yer almaktadir. Bu kurama gore:

““Bu donemde problemin somutlastirilmast 6nemlidir. Baslangicta diislince diizeyinde,
dogru yanit1 almak gii¢ olabilir; ancak cizerek sunuldugu takdirde daha basarili olacaktir.
Mantiksal diisiince gelismistir. Ogrenme durumunda malzemenin somuta indirgenerek
sunulmasi, ¢esitli kavramlarin kazanilmasinda esas alinmalidir. Cocuk yasamakta oldugu
donemin geregi; yaparak, yasayarak, duyarak, duyu organlarindan gelen duyumlarla
ogrenme durumundadir. Bu nedenle kavramlardaki gizli anlamlar1 yakalamasi
glctlr’’(Sanal ve Kogak, 2007; 46). Bu bilgiler kapsaminda asagida arastirmanin; problem
durumu, amaci, 6nemi, problem ciimlesi, varsayimlari, siirliliklar1 ve tanimlarma yer

verilmistir.

1.2. Problem Durumu

Matematik, milletlerin uygarlasma yolunda ulasmak istedikleri hedefleri elde etmek
icin iizerinde yol bulunan diger bilimler kadar 6nem arz etmektedir. Ogrenenlerin egitim

hayatlarinin baslangicindan devam ettikleri siire¢ icerisinde en ¢ok kaygi duyduklar1 ders
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olabilme o6zeligine sahiptir. Ancak bu durumun sebebi dersin zorlugundan
kaynaklanmamaktadir. Ogrenenlerin egitim hayatinda matematikle karsilasma maceralari
cok etkilidir. Olumlu ve olumsuz tutumlar belirleyici olmustur (Tasdemir, 2009). De Corte
(2004)’un belirttigine gore, glinlimiiz sartlarinda 6grenilecek olan matematik soyut kavram
ve beceriler olmamalidir. Gergege ulagsmay1 hedeflemek gerekmektedir. Tabi bunu yaparken
modellemeler, problem ¢6ziim asamalar1 ig¢in beceriler gelistirmek gerekmektedir.
Matematik 6grenmenin amaci matematige meyletmek olabilmektedir (De Corte,2004). S6zii
edilen matematige meyletmek, Ogrenenin matematik konusunda, problem ¢ozme
asamalarinda kendi i¢inde duyussal, bilissel ve psikomotor becerileri ortaya ¢ikartabilmesi

gerekmektedir demektir (Uzel, 2007).

Sonug olarak ginlik hayatta 6nemli olan; kendine 0zgl 6z beceriler sergileyebilen,
bagimsiz davraniglar ortaya koyabilen, bir iletisim araci olarak kullanilan matematigin
ogretilmemesi diisiiniilememektedir (Askar, 1986;11) Bu 6neminden dolayr matematikle
ilgili davranislar ilkégretimin ilk yillarindan itibaren yiiksekdgretim programlarina kadar her
diizeyde ve her alanda yer alir (Uzel, 2007). Turkiye’de dgrenciler kulaktan duyma sozler
sebebiyle matematigin zor olduguna kendilerini inandirmislardir. Bu da matematige karsi
olumlu olmayan davranislar ve diisiincelere sahip olmaya sebep olmaktadir. Ilkokulda
baslayan durum ilerleyen egitim siirecleri devaminda biiyiiyerek devam etmektedir.
Ogrenenler olusan olumsuz tutum karsisinda kendilerini giigsiiz ve yetersiz gdrmeye
baslamaktadirlar. Bu siire¢ devam ederken kendilerini matematik 6grenebilecek seviyede
olmadiklar1 konusunda inandirmaya baslamaktadirlar. Ama bu inang sihirli bir degnek gibi
ufak bir dokunusla yok olabilmektedir (Baykul, 2005;Yenilmez ve Ozbey, 2006). iste
ogrenciler icin bu ufak dokunusu saglayabilmek biz egiticilere diismektedir. Ogrenci kendini
hicbir zaman caresiz hissetmemelidir. Matematigin bir dil oldugunu, bu dili 6grenildikce ne
kadar eglenceli olabilecegi 6grenci merkezli etkinliklerle gosterilmelidir. Basamaklara gucli
tirmanmaya baglayan 6grenci hep bir sonraki basamaga gitmek isteyecektir. Cilinkii basar1
hep umut kaynagidir. Bir kez tadina varan 6§renci devaminda nasil bir yol izlemek istedigine
kendisi karar verecektir. Matematik bir¢ok konuya ev sahipligi yapmaktadir. Carpma bu
konulardan sadece bir tanesidir. Ancak matematiksel dort temel islemden bir tanesi olmasi
sebebiyle biiyiik bir dneme sahip olmaktadir. Aslinda carpma islemi tekrarli toplamlarin
kisaltilmis yoludur. Bu islemin temelinde de bir carpim tablosu mevcuttur. Tablonun amaci

carpma islemini kolaylastirmaktir. Ancak dinden bugiine ¢arpim tablosunun tek 6grenme
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yolunun ezber oldugu 6grencilere lanse edilmektedir. Ezber kisa stireli bir 6grenme teknigi
olarak bilinmektedir. Kullanim sikligina baglhh olarak akilda kalicilik — slresi
degisebilmektedir. Matematik dersinde sik¢a kullanmis oldugumuz c¢arpim tablosu
ogrenciler icin her zaman zorluklar icermektedir. Ogrenci ezber yontemiyle yetismedigi i¢in

ogrenme istegini kaybetmektedir.

Ogretmenler olarak biz dgrencilerimizin eglenerek dgrenmelerini saglamak icin gesitli
yontemler kullanmaktayi1z. Geleneksel yontemlerle devam etmis olan egitim sistemimizde
ritmik sayma ve ezber bir yontem olarak kullanilmistir. Ancak oyun ogeleri ile
zenginlestirilmis matematik 6gretimi i¢inde bulundugumuz problem i¢in bir ¢éziim yolu
olmaktadir. Ciinkii artik dgrenci merkezli sistemlere gegis yapmamiz gerekmektedir.
Ogrenciler icin tasarlayacagimiz teknikler 6grenmeyi daha kalici ve eglenceli hale
getirebilmektedir. Yapilmasi planlanan etkinlik ve ¢alismalar gercek hedef noktaya
ulasabildiginde olumlu etkileri kendini gdstermeye baslayacaktir. Iste buradaki problem
durumumuza uygun etkinlik ve ¢alismalarin neler olabilecegi lizerinde galismalar yapilmasi

ve oyunla siislendirilmesi diistiniilmektedir.
1.3. Problem Cumlesi

Oyun dgeleri ile zenginlestirilmis matematik 6gretiminin, 5.sinif 6grencilerinin ¢arpim

tablosunu 6grenmeleri ve kullanmalar1 Uzerine etkisi var midir?
1.4. Alt Problemler

Oyun o6geleri ile zenginlestirilmis matematik Ogretimi kullanilarak ¢arpim tablosu
ogretilecek olan 5.smif 6grencilerimizin 6n-test basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark var

midir?
Kontrol grubunun 6n-test ve son -test sonuglar1 arasinda anlamli bir fark olmus mudur?

Oyun ogeleri ile zenginlestirilmis matematik 6gretimi kullanilarak ¢arpim tablosu
Ogretilmis olan, deney grubunun 6n-test ve son- test sonuglar1 arasinda anlamli bir farklilik

olmus mudur?

Arastirma sonucunda, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerimizin son- test basari

puanlar1 arasinda anlamli bir fark olugsmus mudur?

1.5. Arastirmanin Amaci



Oyun 6geleri ile zenginlestirilmis matematik 6gretiminin 5. sinif 6grencilerinin ¢arpim

tablosunu 6grenmeleri ve kullanmalar1 Uzerinde Ki etkisinin arastirilmasi.

Yukaridaki alt problemlere bagli olarak 0.05 anlamlilik diizeyinde asagidaki Null
(Ho:Sifir) hipotezi kurulmustur.

Hol: Oyun o6geleri ile zenginlestirilmis matematik O6gretimi kullanmanin, 5.smnif
ogrencilerinin ¢arpim tablosunu 6grenebilmeleri ve kullanabilmeleri tizerindeki etkisine

bakilirken bagari testi ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yoktur.

1.6. Arastirmanin Onemi ve Gerekgesi

Ogretim zor bir gorevdir. Kisinin ihtiyaglarina uygun ogretimi bulmak puzzle
parcalarint dogru yerlestirmeye benzemektedir. Geleneksel teknikler yerini yapilandirmaci
tekniklere birakma konusunda baya bir yol alabilmistir. Ancak halen eski sistemlerle devam
etmek isteyenler cogunluktadir (Akdag ve Tok,2010). Ezber ge¢misten giiniimiize kullanilan
bir 6gretim seklidir. Ancak bu sistem dogru bir yontem olmadigini siirekli aciga
¢ikarmaktadir. Kalicilig1 ve stirekliligi olmamasi en belirgin 6zelliklerindendir. Halbuki yeni
sistemlere yonelip oyun ve etkinlikleri kazanimlarin 6gretiminde kullanabilsek hem
ogrenme kalicilik saglayacak hem de 6grenim sirasinda karsimiza ¢ikan aksakliklar
giderilebilecektir. Biitiin bunlarla iliskilendirdigimizde kullanilabilecek en iyi yontemler
arasinda oyun gosterilebilmektedir (Tural,2005). Okullarda ¢ocuklara yeni davraniglar
kazandirma, olumsuz davranislari olumluya ¢evirme ve kazandirilan bu davranislarin da
stirdlirebilirligine yonelik calismalar yapilmakta olup, matematik o6gretiminde cesitli
yontemler kullanilmigtir. Bunlar yapilandirmaci yaklagimin birer pargasi olarak, oyunla
zenginlestirilmis matematik 6gretimi, miiziklendirilmis matematik 0gretimi 6rnek olarak
verilebilir. Bunlara ilave olarak Carpim Tablosunu farkli yontemlerle 6gretilebilecegini
gostermek amaclanmistir. Ogrenciler gorsel olarak grenmeye daha yatkindirlar. Buna bagh
olarak 6grencilerin gorerek ve yasarak 6grenmelerini saglamak i¢in 6grencilerin her birine
matematik dersinde slrekli gorebilecekleri bir yere ¢arpim tablosu sablonlari
yapistirmalarini istenir. Ogrenemeyen Ogrencilerin  de derse katilmalarni saglamak
hedeflenmistir. Okul bahgesine sablon olarak ¢izilen c¢arpim tablosu iizerinde oyun
oynayarak Ogrenme hedeflenmistir. Ancak pandemi siirecinde okullarin kapali olmasi

nedeniyle 6grenciler sadece 1 ders saati etkinligi uygulayabilmislerdir. Ogrencilerin ders
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icinde yapacaklart carpim tablosu materyalleri hazirlamalarin1 ve konuyu goOrerek
ogrenmeleri hedeflenmistir. Ayrica ¢arpim tablosunun tek 6gretim seklinin ezberlemek
olmadigmi yeni bir 6gretim sekli olan oyun Ogeleri ile zenginlestirilmis matematik
Ogretiminin sistemsel olarak daha kullanigh oldugu gosterilmeye calisilmistir. Kisaca
matematigin gorsel, psikomotor ve duyussal beceriler kullanilarak 6gretilmesi daha kalict

etkiye sahip olur mu? Sorusunun yanitin1 bulmak hedeflenmistir.

Bu calisma ile giinlilk yasam dongiisii icersinde kullanilmak tizere gelistirilen farkl

yontemlerin kullanabilirligini artirmayz,

. GOrsel zekaya indirgenerek gorebilecekleri yerlere ders esnasinda (pandemi olmasaydi
siralara yapistirilacak olan ¢arpim tablolar1 kullanilacakti.) kullanabilecekleri yapistiriimis

olan ¢arpim tablosu sablonlarmin kullanilabilecegini,

Ders saati aralarinda, teneflislerde okul bahgesinde oyun oynayarak ¢arpim tablosunu

eglenceli sekilde 6grenme isteginin artacagi,
Ritmik saymanin kullaniminin ¢arpim tablosunu 6grenmeye etkisi hafifletecegi,

Derslerinde aktif performans gosteremeyen Ogrencilerinde bu eksiklikleri

gidermesine katki saglayacagi degerlendirilmektedir.

1.7. Sayiltilar

Olumsuz:
Carpim tablosunu 6grenmenin hayat1 kolaylastiracaginin kavranmamis olmasi,
Ezberlemenin zor olduguna inanilmasi ve 6grenmeye direng olusturmas,
Carpim tablosunun 6grenilmesine gerek olmadigina inanilmasi,

Carpim tablosu gorselini her zaman ve her yerde ulasabilirliginin bulunmamasi,

Secilen deney ve kontrol grubunun esit 6zelliklere sahip olmasinin diisiiniilmesi,
Olumlu;

Bir kisim 6grencinin kendi meraki ile ¢carpim tablosunu 6grenmeye istekli olmasi,
Daha ¢ok sorun yasamamak ve soru ¢ozimlerinde zaman kaybetmeyi istememeleri,

Farkl1 bir metodun ezber yonteminden her zaman daha kolay olacagina inanmalart,



Arastirmaya katilan tiim Ogrencilerin veri toplama araglarindaki sorulari, igten

cevaplandirdiklar1 kabul edilmektedir

1.8. Smirhliklar
Carpim tablosunun 6grenilmesinde kullanilan yontemler arastirilirken:
- Arastirma zaman agisindan 2020-2021 6gretim yili ile sinirlidir.

- Arastirma ekonomik zorluklar, zaman smirliligi, ulasim zorlugu ve uygulama ile
ilgili sorunlar nedeniyle ¢alismakta oldugum; 6rneklem agisindan Tirkiye’de Samsun ili
Canik ilgesi Belediyeevleri I.H.O.Okulu 5.Smif A ve B sube dgrencileri ile smirhidar.

- Deney ve kontrol grubu 0&grencilerinin basart seviyelerinin esit oldugunun
varsayilmasi.

- Deney ve kontrol grubunda okulun tiirtinden kaynakli mecburi cinsiyet ayrimi

yapilmasi.

1.9. Tamimlar

Carpim Tablosu: Birden dokuza kadar birbiriyle ¢arpilan sayilarin ¢arpimlarini
gosteren cizelgeye denir. 1800 yil dnce Cin’de kullanilmaya basladig1 iizerine bilgiler var
ama tam olarak kimin olusturdugu bilinmemektedir. Bazi yerlerde M.O. VLYY da yasamis
unli Yunan  filozof ve  matematikgisi  Pithagoras’in  buldugu  diistiniiliir

(www.egitimsistem.com).

BOLUM II



2.1. Kuramsal Cerceve
2.1.1. Egitim ve Birey

Egitim, belli kurallar dahilinde hal ve hareketlerimizin degisimidir. En genel
tanimiyla egitim istendik davraniglar kazandirmaktir. Davranis degisikligi bireyde hissedilir
seviyelere ulagir. Egitim toplumun bireyler {lizerindeki en biiyiik etkilerindendir. Sonug
olarak bilerek ya da bilmeyerek egitim kervanina herkes ugramaktadir (Erden ve Fidan,
1987: 5-11).

7-10 yas grubundaki ¢ocuklarin soyut kavramlara uzak oldugu diisiiniilmektedir. Bu
sebepledir ki, kazandirilacak davranig i¢in ¢ocuga duyabilecegi, dokunabilecegi,
gorebilecegi, tadabilecegi ve hissedebilecegi ortamlar yaratmamiz  gerektigi

diistiniilmektedir (Piaget,1952).

2.1.2. Egitime Giden Yol Oyun Nedir?

Oyun kelimesi net bir anlama sahip olmamakla birlikte birgok tanima sahiptir. Oyun
¢ocugun hayatinda kaginilmaz bir yere sahiptir. Bu nedenle herkes oyunu gormek istedigi
yerden goriip tanimlamistir denilmistir (Gedik,2012). Oyun deyice akla ¢cocuk gelir. Cocuk
ve oyunun bir arada olmasi kaginilmazdir. Oyun ile psikomotor becerilerini kazanip, kendini
ifade edebildiginde enerjisini atabilmis olacaktir. Ayrica oyun sayesinde ¢evresine karsi
algilar1 agik olacagindan g¢evresini de taniyacaktir (Coban ve Nacar, 2008; 7). Oyun igin
yaptlmig tanimlar sdyledir. Piaget oyunu gevresel etmenler sonucunda ortaya c¢ikan
etkileyicilere kars1 verilen tepkilerin bilingaltina yerlestirilmesidir diye tanimlamistir (Aral,
Gursoy ve Koksal 2001;94). Turk Dil Kurumu taniminda oyun “vakit gegirmeye yarayan,
belli kurallar1 olan eglence” seklinde tanimlanmaktadir (TDK,2013). Oyun, ¢ocugun i¢inde
bulunmaktan zevk aldigi, belli bir kural icerip icermemesi 6nemsenmeyen, ¢ocugun zihinsel
gelisiminde 6nemli bir yere sahip olan ger¢ek yasamin bir pargasidir. Cocuk icin gorerek

yasayarak 6grenme siirecidir( Dénmez,2020).

2.1.3. Matematik ve Tanimlari



Kaynaklar tarandiginda matematik i¢in tek bir tanim yapmak miimkiin géziikmiiyor.
Stirekli kullandigimiz klasik yontemlere baktigimizda sayilar ve sembollerle ortaya ¢ikan
durumlari, yapilmasi gereken islemlere gore bilimsel agiklama yapmak diyebiliriz. James &
James ozliigline gore “matematik, sayilar, sekiller, miktar, 6lgii ve birgok ilgili kavramin mantiksal
calismasini konu alan bilim” olarak tanimlanmistir. Matematik zihnin farkli bir boyutudur. Zihni
acan, yeni bulgular ortaya koymaya yarayan, diisiinme ve kararlastirma mekanizmasinin
Ozudur diyebiliriz. Matematik diinyaca kullanilan ortak bir dildir. Matematikteki ilerleme
yasam iizerindeki gelismeleri de etkilemektedir. Ayrica matematik miihendislik alanlarmin

babasidir. Glinlimiizde ise bu karmagik yapiya sahip matematik sadece sayilarla islem olarak

algilanmaktadir (Yaday, 2017)

Aslinda matematik, giinliik yasamda karsimiza ¢ikan bir sorunu matematik problemi
¢Ozlim asamalarindan gegirerek hedef noktaya ulasmaktir (Ontario Ministry of Education,
2005). Gec¢misten gliniimiize kadar matematik hayatimizin her asamasinda bizimledir
diyebiliriz. Yiriirken attigimiz her adimda, yere egilip baktigimiz ¢i¢ek dalinda hatta ve

hatta kafamizi kaldirip gokyiiziine baktigimiz her yerde matematigi gorebiliriz.

Matematik yasantimizda karsimiza ¢ikan olaylarin ¢éziimii i¢in belli bir siraya
konularak, uygun sirayla dogru sonuca ulagsma yontemidir denilebilir. Modelleme:”Var olan
bir problemi matematiksel sembollere, gosterimlere ¢evirme” olarak tanimlanabilir.
Matematiksel tanimlarin hepsinin ger¢ek yasantimizda karsimiza ¢iktigi goriilebilir. Bilim
insanlarimiz yasadigimiz diinyay1 daha iyi ¢ézlimleyebilmek i¢in matematiksel kavramlara
bagvururlar. Kisacasi evrensel bir dil olan matematikle yasantimizi tanimlarlar. Bu metodun
adma da modelleme denilmektedir. Giinlik yasantimizin matematiksel aktarimi da

matematiksel modellemedir denilebilir (Tutak ve Glder, 2014).

2.1.4. Matematik Ogrenilir mi?

Gecmisten giliniimiize kadar farkli tanimlara sahip olan matematik biitiin
medeniyetler i¢in 6nemli olmustur. Bu sebeple matematik biliminin 6gretimi de 6nemli bir
boyut kazanmustir. Giiniimiizde egitim programlarinda da matematik §gretiminin dnemli bir
yere sahip odlugunu goériiyoruz. Gegmisten giiniimiize ¢esitli 6gretim yontem metotlar:

aragtirllmistir ve arastirilmaktadir. Insanlar yasami fark etmeye basladiklar1 andan itibaren
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matematige olan ihtiyaglarmin farkina varmislardir. Buda matematik 6gretiminin dnemini

bir kez daha ortaya koymustur ( Tural, 2005; 30-31).

(Baykul,2003) Matematiksel kavramlarin anlasilmasi, matematiksel islemlerin
anlasilmasi ve kavramlar ile islemler arasinda iligski saglayabilmesi i¢in 6gretim amaglari
belirlenmistir denilebilir. Matematik &gretimi bir dilin 6gretimi gibi ince ince motiflerle
aktarilmalidir. Iki ydntem goziimiize carpmaktadir. Ogreticinin 6n planda oldugu ya da
Ogrenenin On planda oldugu her ikisinde de amag¢ Ogrenicinin matematik bilimine

ulagabilmesidir. Bu iki yontemi 2.1.6 da ki gibi anlamlandirabiliriz.

2.1.5. Matematik ve Oyun Arasindaki Bag

Matematigin dilini sadece sayilarla ifade etmeye ¢alisanlar, sayilarin baslangi¢
noktasmin nesneler oldugunu hatirlasalardi ne kadar yanildiklarinin farkina varabilirlerdi
(Nesin, 2014; Sertdz, 2013; Tepedelenlioglu, 2015). Oyunun matematiksel bir dille ifade
edilebilecegini diisiinmek insanlar1 sagirtabilmektedir. Ogrenenler dgrendiklerini giinliik
yasamda kullanabilmek istemektedirler. Ancak bu durumun boyle olma sebebi matematik
dilini sadece sayilarla, sembollerle ifade etmeleridir (Ugurel,2003). Aslinda giinliik
hayatimizda karsimiza ¢ikan tiim oyunlar karsisinda takindigimiz hal ve tavirlar matematik
yapmanin ta kendisidir (Ugurel,2003) .

“Ptir matematik bir oyundur; zihinde oynanan bir oyun. Oyunun hareketlerinin gelisimini,
kagit iizerine yazdigimiz sembolliide izlersiniz. Oyun ilerleyip soyutlamalar birbiri iizerine
wigilinca semboller artik baska sembol kiimeleriyle ifade edilmeye baslar. Mecazlar iist iiste
katlanir ve nesneler arasindaki benzegimlerin incelenmesi seklinde baslayan sey daha sonra
benzesimlerin benzesimleri ile ustaca oynamaya doniisiir. Bu asamada matematigin kendisi
bir canlilik kazanir ve yeni diistinsel nesneler yaratmaya baslar. Baglangigta aksiyomlar ve

tammlar gergegin bir yansimast olarak belirlendigi halde artik onlardan ¢ok uzaklarda,

diigiinceni agik denizlerindeyizdir. Gergekligin ufku giinler 6nce gozlerden uzaklagsmistir”.

King, (2010). Moral1 ve Ugurel(2008), yaptiklari ¢alismalar neticesinde oyunlarin aslinda

matematiksel terimlerle 6zdes kavramlar igerdiklerini savunmaktadirlar.

2.1.6. Yontem Olarak Geleneksel Ve Yapilandirmaci Ogretim Yontemi
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2.1.6.1. Geleneksel Ogretim Yontemine Bakis

Bilginin oldugu gibi aktarilmasidir denilebilir (Confrey 1990;107) . Dz mantikla
yapilan 6gretimin temelinde Bulunan ii¢ unsurdan bahsetmistir. Konunun hemen aktarilip
bir seyler kazandirilmak istenilen, 6greticinin kaliplasmis metotlariyla yapilan ve sadece
dgreticinin istedigi gibi sonuglar almabilen sekilde belirtilmistir. Ogreticinin hep on saflarda
Ogrenenin ise arka planda kaldig1 6gretim seklidir denilebilir. Geleneksel yontemde bos bir
sayfaya benzetilen insan akli 6grenme ile ¢evresindeki uyaricilara tepkiler vermektedir.
Ogrenen kisi ogretileni sorgulamamaktadir. Ogrenenler arasindaki  farkliliklar
onemsenmemektedir (Erdogan, 2020) . Saban’in 2002’de yaptig1 arastirmaya gore
geleneksel 6gretim yontemi bes basamaktan olusmaktadir diyebiliriz. Bunlardan hazirhik
asamasinda Ogretici Ogrenenlerin konuya karst olan ilgi ve alakalarina bagli doniitler
almaktadir. ilgilerini gekecek bilgiler aktarmaya calisilmaktadir. Ogretim basamaginda bilgi
oldugu gibi aktarilacaktir. Denetim asamasindan gecen Ogretim yapilan alistirmalar ve
ogrenci gozlemleri sonrasinda degerlendirme sonucuna ulasilir. Egitim asamasinda
ogretimin basamaklar1 ise ogretmen, 6grenci ve okul olarak degerlendirilebilir. Ancak
ogretmenlerimizin bulundugu konum azimsanmayacak kadar fazladir denilmektedir.
Ogretmen icin kalabalik simif ortamlari, materyal yetersizligi, zamanin smirli olmasi gibi
etmenler 6grenciyi 6grenmede ikinci plana atmaktadir. Geleneksel 6gretim yontemlerinde
bilginin kalicihig1 ezberle saglanmaktadir. Ogrenci pasif bir pozisyona sahip oldugundan

yeteneklerinin farkina varamamaktadir. Ogrenmenin icine birebir dahil edilememektedir.

Geleneksel agidan 6grenme dedigimizde goziimiizde canlanan sirasinda mum gibi
oturmus 6grenciler, 6gretmenini piir dikkat anlamaya ¢alisan, gelirse sorulara cevap veren,
o0dev ve sorumluluklarini tam olarak yapan bir grup disiiniilmektedir. Aslinda goriinen
aynanin diger yiiziine bakildiginda durum ¢ok farli olmaktadir. Clinkii ¢gocugun i¢ sesi
susmamaktadir (Marlow&Page,1998) . Bu i¢ ses onun derste olmayan tarafidir. Aslinda
odaklanamadigi dersten kagan dis diinyaya agilan par¢anin seslerinden olugsmaktadir. Burada
sorun nerede diye diisinmemiz gerekmektedir. Ogrencilerimizin monoton, ne istersek yapan
piyonlar olmasinin devam etmesini mi istemekteyiz? Yoksa piyon olmak yerine ona yon
veren bireyler mi olmalarini istemekteyiz? Hepimiz sorumuzun cevabinin ikinci sorudan
yana oldugunu bilmekteyiz. Yani biz egitmenlerin goérevi piyonlara yon veren bireyler
yetistirmek olmalidir. Kendimizi yeniliklere agik bir tutum sergilemeye yonlendirerek ve

yetistirerek bunu saglayabiliriz (Akar, H ve Yildirim, A., 2004 ) .
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2.1.6.2. Yapilandirmaci veya Olusturmaci (Constructivist) Ogretim Yéntemine
Bakas

Gelisen diinyaya ayak uydurabilmek igin yenilik ve gelismeleri kavrayabilmemiz,
yeniliklere ve gelisimlere agik olmamiz gerekmektedir. Bir toplumun muasir medeniyetlere
ulagabilmesi i¢in Ogretilecek olanlarin  oldugu gibi 6grenene aktarilmasi dogru
olmamaktadir. Bizim bekledigimiz bilgiye kendi diisiinceleri ile yon verebilen ve yeni

fikirler ortaya koyabilen bireyler olmalaridir (Y1ildirim ve Simsek, 1993; 9).

Ogrenme konusu cesitli yontemleri agiga ¢ikarmustir. Ozellikle psikolojiyle baslayan
siirec O0grenim alaninda davranis¢ilik ve bilisselligin kardesi olan yapilandirmacilik
(constructivism)’1 ortaya c¢ikarmigtir. “Olusturmacilik”, “kurmacilik”, “biitiinlestiricilik”,
“yapilandirmact 6grenme”, “yapisalcit 6grenme”, “olusumcu yaklasim” vb. sOzcik ve
tanimlamalarla “yapilandirmacilik” ifade edilmektedir. Yapisalcilik ile ilk kabullenis
18.yiizyilda Italya’da yasayan Giambattista Vico tarafindan oldugu diisiiniilmektedir. Fakat
Vico o donemin egitmenlerinin ilgisini ¢ekmeyi, diislincelerini sunmasma ragmen
basaramamistir (Duffy ve Cunningham,1996) . En kabul edilmis anlamiyla, Piaget’in
bilginin meydana gelisi ve biligsel gelisim basamaklari olarak olusturulmus bir 6grenme
metodudur denilmektedir (Kindsvatter, Wilen ve Ishler, 1996; 112) . Piaget yapilandirmaci
yaklagim igin, aklin bilgiye kars1 konumunu (assimilation)’u, benzesmesi (accommodation)
ve stabilize etmesi gerekmektedir demistir (Saban, 2002) . Etrafinda olup biteni
gozlemleyebilen 6grenci biligsel agidan kendi fikirlerini ortaya koyma asamasina gegecektir.
Eski ve yeni bilgi arasindaki iligkiyi zihninde fark edip iyice sindirdikten sonra zihninde yeni
bir bilgi olusumuna yol ag¢maktadir. Sonug¢ olarak birey kendi dogrulariyla bilgiyi
olusturmustur. Yani kadranl bir saatle saat okuyabilen kisi, dijital bir saatle karsilastiginda
saatin okunmas1 i¢in akrep yelkovan ve kadranin olmak zorunda olmadigmi kesfetmis
olacaktir (Senemoglu,2000). Yapilandirmact Ogrenme yonteminin Onde gelen
savunucularindan olan (Bonder,1986), 6grencinin verilen bilgiyi birebir almasimin miimkiin
olmadigint savunmugstur. Hatta 6gretici miikemmel olsa bile 6grenen kisinin her daim
ogrenemeyeceginden bahsetmistir. Yani 6grencilerin okula gelip sahip olabildikleri
kazanimlar, onun daha 6ncesinde sahip oldugu 6n becerilere ve egitim ortaminin onlara
kazandirdiklariyla iligkilidir. Yani 6grencilerin 6n kazanimlart mevcutsa ilk olarak bu 6n

kazanimlardaki yanliglar temizlenerek ise baslanmalidir. Cilinkii kazanimlardaki yanhsliklar
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diizeltilmezse yeni bilgiler yanlislar {izerine oturtulmaya galisiliyor olabilir (Hewson &

Hewson,1984).

Yapilandirmaciligin temelinde yatan diigiince ise Ogrencilerin eski bilgilerini ve
deneyimlerini bir siizge¢ yardimiyla temizleyip, yeni bilgileri eski temiz bilgileriyle
eslestirerek yeni bir olusum saglamalarmna yardimer olmaktir. Ogrenci kendi bilgisini
kullanabilmeyi 6grenmelidir. Yani bilgi ve 6grenmenin temeli olan yapilandirmacilik bir
ogretim yaklasimi olmamaktadir (Sahin, 2001) . Yapilandirmacilik 6grencinin beynindeki
puzzle parcalarini baskalarinin ¢oziimlerine baglhh kalmadan kendi istedigi sekilde

yerlestirebilmesidir diyebiliriz.

2.2. 1lgili Arastirmalar

Ozkaya’nin 2016 da yapmis oldugu tez ¢alismasinm amaci 5. Sinif Sayilar ve Islemler
Unitesinde, Gergekgi Matematik Egitimi Destekli Ogretimin, ogrencilerin Akademik
Basarilarina, Matematik Tutumlarina ve Oz bildirimlerine etkisini incelemektir. Bu amagla;
rastgele iki smnif belirlenmis, Grup Denkligi Basar1 testi (GDBT) ile gruplarin denk oldugu
goriildiikten sonra smiflara Ogrenme Alan1 Basar1 Testi (OABT), Matematik Tutum Olgegi
(MTO) ve Matematik Oz Bildirim Envanteri (MOBE) uygulanmis ve iinite dncesi, dgrenme
alantyla ilgili gruplarin diizeyleri 6l¢iilmiistiir. Daha sonra uygulamaya gecilmis, 7 hafta
boyunca Deney grubu Gergekci Matematik Egitimine gore hazirlanms etkinliklerle, Kontrol
grubu ise Milli Egitim Bakanhg (MEB) programma uygun etkinliklerle Uniteyi
islemislerdir. Unite bitiminde Gruplara Ogrenme Alan1 Basar1 Testi (OABT), Matematik
Tutum Olgegi (MTO) ve Matematik Oz Bildirim Envanteri (MOBE) tekrar uygulanmis ve
gruplarin uygulama oncesi verileri ile karsilastirilmistir. Bu karsilagtirma sonucu, Dogal
Sayilarla Islemler konusunu Gergekgi Matematik Egitimi ile 6grenen 6grencilerin Akademik
Basarilarmin, Matematik Tutum ve Oz Bildirimlerinin Klasik ydntemle 6grenen dgrencilere

gore daha yiiksek oldugu sonucuna varilmaistir.

Sentiirk’iin 2010°da ki calismasinda, {1kdgretim 5. sinif 6grencilerinin genel basarilari,
matematik basarilari, matematik dersine yonelik tutumlari1 ve matematik kaygilar1 arasindaki
iliskiyi incelemistir. Ogrencilerin genel basarilari, matematik bagarilar;, matematik dersine
yonelik tutumlar1 ve matematik kaygilarinda nelerin etkili oldugu arastirmistir. Bu aragtirma

yapilirken yasanilan yerin, cinsiyetin, derse kars1 olan ilginin, ders 6gretmeninin tutumu ve
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not kaygist gibi etkenler iizerinde durulmustur. Arastirmanin 6rneklemi Afyonkarahisar
ilindeki 14 ilkogretim okulundan secilmis 510 adet 5.simif Ogrencisi se¢ilmistir. Bu
ogrencilere 1986 yilinda Askar tarafindan gelistirilen Matematik Tutum Olgegi ve
[Ikogretim Ogrencilerine Yonelik Kaygi Olgegi’nin  dgrenciler {izerinde denenmis
oldugundan bahsedilmistir. Elde edilen verilen uygun analizlerden gectikten sonra cesitli
sonuglar elde edilmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin genel notlari, matematik notlari,
matematik dersine yonelik tutumlari ve matematik kaygilarinin 6grenim gordiikleri
yerleskeye gore farkli sonuglar ortaya ¢ikarmis oldugu gorilmiistir. Bu duruma gore,
sehirde Ogrenim gormek oOgrenciler i¢in avantaj olusturmaktadir denilmistir. Cinsiyet
acisindan da bayanlar i¢in avantajli oldugundan bahsedilmistir.. Ogrencilerin gretmenlerine
kars1 olan olumlu tutumlart ders kaygisini olumlu etkiledigi gozlemlenmistir. Derse karsi
olan ilgi dersi sevmekte ders kaygisin1 azaltmakta oldugu ancak bu iki etmenin matematik
notlarinda bariz bir farklilik olusturmadigi kanisma varilmigtir. Son olarak matematik ders
notu yiliksek olan Ogrencinin diger ders notlarmin da yiiksek oldugu goézlemlenmistir.

Derslere olan kaygilarinin orta diizeylerde kaldig1 gozlemlenmistir.

Emanet’in 2019°da yapmis oldugu tez c¢alismasinda, gunumizde matematik
Ogretiminin daha kii¢iik yaslarda baglamasinin 6nemini vurgulamaya ¢alismistir. ilkogretim
ve ortadgretimde zaman olarak eskisine nazaran daha fazla siire harcanmakta oldugundan
bahsetmistir. Calismasinda, 6grenci merkezli 6gretim yontemlerinin matematik basarisi,
matematige yonelik tutum ve kaygi lizerindeki genel etki biiyiikligliniin belirlenmesi
amaciyla meta-analiz yontemi kullanilmistir. Meta-analiz ¢alismasi yapilirken 300 adet
makale, yuksek lisans ve doktora tezi kullanilmis oldugundan bahsetmistir. Ancak konu
kapsamina dahil edilebilecek 2005-2018 yilar1 arasinda yapilmis olan 111 tanesinin meta-
analize tabi tutuldugundan bahsedilmistir. Yapilan incelemeler sonucunda, geleneksel
Ogretim yontemlerine karsilik, 6grenci merkezli yenilikgi 6grenme modeli, matematik
basarisinda, matematige karsi ilgi ve alakada daha iistiin bir sonug¢ sergilemis oldugu

gozlenmistir.

Turhan’in 2008’ deki caligmasi ile ilkdgretim 4 ve 5. siif dgretmenlerinin matematik
dersinin 6gretimine yonelik goriislerini belirmeye yonelik bir arastirma yapmustir. Yaptigi
bu aragtirma sonucunda matematik 6gretiminde d6gretmenin biiyiik bir etken oldugu ortaya
konulmustur. Yani 6gretmen hal tavir davranis yetenek ve bilgisini aktarma konusundaki

yetenegi basarty1 artirmaktadir denilmistir. Arastirma sonucunda 4.ve 5.smifta gorev yapilan
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yerin 6grencilerin matematik basarisi tizerinde ki etkisi nedeniyle 6gretmenlerin matematik
ogretimine yonelik goriisleri lizerinde anlamh bir iligki oldugu gozlemlenmistir. Ayrica,
Ogretmenler konularin Ogretiminde siire yetersizliginden bahsetmislerdir. Kullanilan
materyallerin ders icin yeterli olmadigi gdzlemlenmistir. Ogretmenlerin yaslari, gdrev
yaptigt yerlesim yerinin tiirli, cinsiyetleri, mesleki kidemleri, mezun olduklar1 okullar
ogretmen yeterlilikleri ile iliskili olmadigi goézlemlenmistir. Ancak alian kurslarin
ogretmen yeterliliklerinde etkili oldugu gozlemlenmistir. Siif 6gretmenlerinin bilgi ve
yeterlilikleri tam olsa bile teknolojik gelisimleri i¢in yardim alinmasi gerektigini goriis

olarak sunmuslardir.

Kibrishoglu’nun 2015’te yapmis oldugu tez ¢alismasiyla, 5.sinif 6grencilerinin cinsiyet
farkliliklarinin matematik hakkindaki inaniglarin1 6l¢gmeye yonelik Matematik Hakkindaki
Inanislar Olgegi gelistirmistir. Olgegin giivenirlik ve gegerlilik uygulamalar1 yapildiktan
sonra Sivas ilinin 14 okulunda uygulanmigtir. Toplam da 750 5.simif Ogrencisine
uygulanmustir. Analiz sonuclarina gére matematik ve matematik 6grenimi hakkindaki
inaniglar, 6z yeterlik inaniglart ve 6gretmen roliine yonelik goriisler olmustur. Arastirma
sonucuna gore 5.smif 6grencilerinin matematik ve matematik 6grenimi ve 6z yeterlilik 1liml
diisiincelere sahip olduklar1 goriilmiistiir. Ancak matematik 6gretmenlerinin fazlasiyla
otoriter oldugu diisiincesine sahip oldugu belirtilmistir. Cinsiyet faktoriiniin arastirma

iizerinde etkisi olmadig1 gdzlemlenmistir.

Ipek’in 2019°da yapmis oldugu tez caligmastyla, ortaokul 6grencilerinin matematik
kaygilari, matematik 6z yeterlik inanglar1 ve matematik dersine yonelik 6z diizenleme
becerileri arasindaki iligkileri incelemistir. Arastirmay1 2017-2018 egitim-6gretim yilinda
Istanbul ilindeki dgrencilerin iginden &rneklem olarak Atasehir, Umraniye, Bayrampasa,
Sultangazi ilgelerindeki 12 devlet okulu ve imamhatip ortaokulu 6grencilerinden segilen

1547 6grenciye uygulanmistir.

Arastirmaya ait sonuclar elde edilirken “Kisisel Bilgi Formu”, “Matematik Kaygisini
Derecelendirme Olgegi”, “Matematik Oz-Yeterlik Kaynaklar1 Olgegi”, “Algilanan Oz-
Diizenleme Olgegi” ile elde edilmis oldugundan bahsedilmistir. Verilerin analizinde ise
Mann-Whitney U testi, Kruskal Wallis Testi ve Spearman Korelasyon Analizi istatistik
tekniklerinin kullanilmis oldugundan bahsedilmistir. Yapilan bu analizler neticesinde
ortaokul Ogrencilerinde matematiksel islem, uygulama, ders ve toplam matematik

endisesinin yiiksek ¢ikmadigi gézlemlenmistir denilmistir. Ancak 6gretmene karsi olan
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kaygilar1 orta diizeydedir denilmistir. En yiiksek endiseye sahip etmen ise sinavlar olarak
goriilmiistiir denilmistir. Ortaokul 6grencilerinin matematik endise miktarlarini ailelerin
okuryazarlik durumu, sosyal imkanlar ve ev icerisinde kendine ait ¢aligma ortam1 olmasi
gozle goriiliir bir diislis saglamistir denilmistir. Bu durumlarin tam tersinde ise matematik
endisesinde gozle goriiliir bir artis meydana gelmistir goriilmiistiir. Matematik zekasi iyi olan
ve destek alan Ogrencilerin matematik endiselerinin diger Ogrencilere gore daha diistik
oldugu gozlemlenmistir denilmistir. Matematik kaygisinda sinif seviyeleri ve cinsiyet
yiksek dereceli etken olarak gozlenmistir denilmistir. Genel sonug olarak smif seviyesi
diisiik olan (yasca daha kiigiik ¢ocuklarda )matematiksel endise daha fazladir denilmistir.
Sonug olarak matematik dersine kars ilgili ve becerisi yliksek 6grencilerde matematik dersi

endisesi daha azdir denilmistir.

Gundiz Cetin’in 2020°de yapmis oldugu calismasiyla, ortadgretim Ggrencilerinin
matematik dersine yonelik umutsuzluklarini yordayan degiskenleri belirlenmeye ¢aligmigtir.
Belirleme esnasinda nicel arastirma yontemlerinde olan iligskisel tarama yontemi
uygulanmistir denilmistir. Aragtirmanin evrenini Aydin ilinde bulunan Kosk ilg¢esinin ii¢
lisesi olusturmustur. Evrenin ulasilabilirlik seviyesi tam oldugundan 6rneklem yapilmistir
denilmistir. 555 6grencinin dahil oldugu arastirmada veri toplama aracglar1 olarak Kisisel
Bilgi Formu, Matematik Umutsuzluk Olgegi, Matematik Kayg1 Olgegi, Akademik Oz-
diizenleme Olgegi kullanilmistir denilmistir. Arastirma sonucuna gore, ortadgretim
Ogrencilerinin matematige karsi olan umutsuzluk seviyelerinin orta seviyede oldugu
gozlenmistir. Okul tlrl, anne babanin egitim seviyesi, anne ve babanin meslegi gibi
degiskenlerin etken olmadig1 gézlemlenmistir. Matematik dersine yonelik umutsuzlugunda
etkisi olmadigr goriilmistiir. Erkek oOgrenciler matematik konusunda olumlu tutum
sergilerken 10.smif 6grencilerinde timitsizlik seviyelerinin yiiksek oldugu g6zlemlenmistir
denilmistir. Maddi yetersizlikler ve matematik yeterliligi seviyesinin diisiik olmasinin
matematikte timitsizlik ortaya ¢ikarmaktadir denilmistir. Babasinin yiiksek okul mezunu
olmasinin matematige karsi iyi tutum sergileme sebebi olmustur denilmistir. Matematik
dersine kars1 ilimli davranis saglamay1 saglayan ili¢ etmenin, matematik basarisinin iyi
olmasi, babasinin yiiksek okul mezunu olmasi ve orta diizey bir ekonomiye sahip bir aile

mensubu olmak oldugu séylenmistir.

Dinger’in 2008’de yapmis oldugu tez ¢alismasinda, matematik dersinde
miiziklendirilmis matematik oyunlariyla yapilan 6gretimin akademik basar1 ve tutuma
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etkisinin nasil oldugunu belirlemek istemistir. Arastirmada 6rneklem ve kontrollii, 6n ve
son-test modelini kullanmis oldugundan bahsetmistir. Arastirma, Bolu il merkezinde
bulunan 60.Y1l ilkégretim Okulu’nun iki sinifindan 29 &grenciye yapilmis oldugundan
bahsedilmistir. Bu 6grencilerden deney grubuna miiziklendirilmis matematik oyunlari
uygulanirken, kontrol grubuna ise geleneksel matematik 6gretimi uygulanmistir denilmistir.
Bulunan veriler, aritmetik ortalama, standart sapma, bagimsizlik “t” testi gibi istatistiksel
yontemler kullanilarak ¢oziimlenmistir denilmistir. Arastirma sonucuna gore, geleneksel
matematik Ogretimine gore miiziklendirilmis matematik oyunlar1 ile yapilan matematik
dersinin, ogrencilerin basarilar1 lizerinde ortaya g¢ikan olumlu etkiden bahsedilmistir.
Miiziklendirilmis matematik oyunlari basar1 ve tutumda olumlu yonde etki saglamistir

denilmistir,

Yilmaz 2014’te yapmis oldugu tez caligmasinda, ortaokul 5.sinif matematik dersi
geometrik cisimlerin 6gretimi yapilirken, matematik oyunlar1 kullaniminin 6grenci basari ve
tutumun lizerinde nasil bir etkiye sahip oldugunu incelemeye ¢alismistir. Calisma 2013-2014
Egitim Ogretim yili Ankara ili Cankaya Ilgesinde dgrenim gormekte olan 48 &grenciye
uygulanmistir. Veri toplama yontemi olarak arastirmacinin kendi hazirlamis oldugu Basari
Testinin uygulanmis oldugundan bahsedilmistir. Ayrica deney ve kontrol gruplari tizerinde
EARGED tarafindan gelistirilmis olan “Matematik Dersine Yonelik Tutum Olgegi”
uygulanmistir denilmistir. Elde edilen veriler sonucunda, oyunla yapilan matematik
Ogretiminin geleneksel yontemlere gore daha etkili oldugundan bahsedilmistir. Sonug olarak

oyun matematik dersi i¢in bir 6gretim yontemi olabilir denilmistir.

Ozata 2019’da yapmus oldugu tez c¢alismasinda, matematik ogretiminde egitsel
matematik oyunlarinin (EMO) kullanilabilirligi izerine yapilmis olmasindan bahsedilmistir.
Arastirma igin 2017-2018 yillar1 arasinda Osmaniye ilgesinde gdrev yapmakta olan 59
Ogretmen ve adayma uygulama yapilmistir denilmistir. Arastirmada yar1 yapilandirilmis
goriisme formu uygulanmistir. Elde edilmis olan veriler igerik analizi yOntemi ile
¢oziimlenmistir. Ogretmen adaylarinin egitsel matematik oyunlar1 ile ilgili goriislerini,
gecerliligi ve giivenirligi daha 6nce belirlenmis 2003 yilinda Ugurel tarafindan gelistirilmis
Olgek kullanilmistir denilmistir. Arastirma sonucuna goére, EMO‘larin matematik dersi
ogretiminde etkin bir sekilde kullanilmasi onerilmektedir denilmistir. Ancak EMO’lar

uygulanirken sinif igerisinde meydana gelen smif yonetimi zorlugu ve dgrenci sayis1 fazla
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olan siniflarda uygulamanin zorlugundan bahsedilmistir. Arastirma sonunda bu sikintilar

icin yapilabilecek Onerilere yer verilmistir.

Butlner’in 2010°da yapmis oldugu tez calismasinda sarki kullaniminin ilkdgretim
ogrencilerinin tutum, erisi, ¢oklu zeka alanlar1 ve akilda tutabilme seviyeleri lizerindeki
etkine deginmek amaciyla yapmistir. Arastirma Mugla iline ait 3.smif ogrencilerine
uygulanmustir denilmistir. Bu uygulama i¢cim Mugla merkeze bagh Boziiylik ve Kafaca
kdyilinden 72 adet tigiincii sinif 6grencisine uygulanmis oldugundan bahsedilmistir. Veriler
toplanirken, Baykul (1990) tarafindan gelistirilen Matematige Iliskin Tutum Olgegi,
Kocabas (1997) tarafindan gelistirilen Miizige iliskin Tutum Olgegi, Selcioglu Demirséz ve
Kocabas (2005) tarafindan ilkogretim 68rencilerinin ¢oklu zeka alanlarma iliskin ilgileri,
yetenekleri, bireysel 6zellikleri ile giiclii ve zay1f olduklar1 alanlari ortaya koymak amaciyla
Ogrenciler Icin Gelistirilmis Coklu Zeka Olgegi, Basar1 Testi ve Unite Basar1 Testleri ve
nitel veri toplama araci olarak 6grenciler i¢in gelistirilen Yar1 Yapilandirilmis Goriisme
Formu ile toplanmistir denilmistir. Arastirma sonucuna goére, mizik etkinlikleri ile
desteklenmis matematik Ogretiminin Odgrenciler iizerindeki olumlu tutumlarindan
bahsedilmistir. Cinsiyetin akilda tutma {izerinde etkisi olmadig1 gézlemlenmistir denilmistir.
Matematik 6gretiminde miizik kullanimi1 matematige kars1 tutumlarda olumlu etkiye sahip

olmustur denilmistir.

Catal’in 2020°de yaptigi arastirma da, ilkogretim matematik 6gretiminde materyal
destekli 6gretimin 6grenci basarisina etkisini analiz etmistir. Bu analiz ¢caligmasi 5 boliimden
olugsmaktadir. Arastirmada, belirlenmis olan deney ve kontrol gruplarina uygulanan klasik
O0gretim yontemi ve materyal destekli 0gretimin basari iizerindeki etkileri aragtirilmistir.
Sonug olarak, materyal destekli 6gretim 6grenciler tizerinde olumlu etkilere sahip oldugu

gbzlemlenmistir.

Kezban 2010’da yaptig1 arastirma da nitel ve nicel ¢alismalar yaparak, Ankara ili
Cankaya ilcesinde yer alan 998 Ggrenci ve derslerine giren 24 O6gretmene uygulamis
oldugundan bahsetmistir. Nitel boyutta Ogretmenlerin ¢arpma islemi 6gretiminde
kullandiklar1 kisisel yontem ve tekniklerden bilgi almak amaglanmistir denilmistir. Nicel
boyuttaki incelemeler icinse, basar1 testleri hazirlanarak gecerlilikleri test edilip
uygulanmistir denilmistir. Ogretmenlerin teknikleri dgrenci seviyesine gore degisiklik

gostermektedir denilmistir.
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Teltik Baser 2008’de yaptig1 ¢alismasinda, ilkdgretim 7.sin1f matematik dersi, cember,
daire ve silindir konularinin 6gretiminde yapilandirmaci yaklagima dayali SE Modeline
yonelik o6gretim etkinlikleri uygulamanin, geleneksel Ogretim yoOntemlerine kiyasla
ogrencilerin akademik basarilar1 {izerine olan etkisini karsilastirmistir. Yapilan aragtirma
2006-2007 egitim—0gretim yilinin ikinci donemi Ankara ili, Kegioren ilgesine baglt bir
ilkdgretim okulunda uygulanmistir. Uygulamaya 52 6grenci dahil olmustur. Deney ve
kontrol gruplari rastgele segilmistir. 5 hafta boyunca kontrol grubuna geleneksel yontem,
deney grubuna yapilandirmaci yaklasima dayali SE modeli uygulamiglardir. Arastirmada
(Karasar,1999) 6n test-son test kontrol gruplu model uygulanmstir. Calisma sonuglarinin
verileri SPSS paket programi uygulanarak degerlendirmeye alinmistir. Veri analizlerinde ise
t-Testi kullanilarak gruplarin 6n test ve son test ortalamalar1 arasinda farklilik olup
olmadigma bakilmistir. Yapilan tiim bu sonucglara bakarak Teltik Baser yapilandirmaci
yaklasim uygulanan grubun geleneksel yontem uygulanan grup o6grencilerinden daha

basarili olduklarin1 gézlemlemistir.

Gali¢’in 2020°de yaptig1 arastirmada, 6grencilerin 6grenen profilleri dikkate alinarak
hazirlanan oyun Ogeleriyle zenginlestirilmis matematik etkinliklerinin 6grencilerin
matematik dersi akademik basarisi, matematige yonelik tutum ve motivasyonlarmna etkisini
incelemeyi amaclamistir. Bunu yaparken Ogrencilerin  0grenen taraflarin1  nasil
belirleyecegine karar vermistir. Ayrica etkinlikleri konuya uygun oyunlarla zenginlestirmeyi
amaclamistir. Aragtirmaci kendi 6zel 6l¢gme aracini olusturmustur. 12 deney, 12 de kontrol
grubu olmak iizere 24 6grenci bu etkinlige dahil edilmistir. Deney ve kontrol gruplarina,
matematige yonelik tutum ve motivasyon testleri uygulamistir. Ayrica ek olarak ta grenen
profilleri 6lgegi uygulamistir. Olgek sonuglarina bagli kalmarak oyun o&geleri ile
zenginlestirilmis matematik etkinliklerinin 6grencilerin matematik, akademik basari,

matematige yonelik motivasyon ve tutumlaria olumlu etki ettigi gozlenmistir.

BOLUM IlI:

YONTEM:
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Arastirmanin bu boliimii, arastirmanin modelini, 6rneklemini, arastirmada kullanilan
veri toplama araglarini, verilerin toplanmasinda kullanilan yontemleri ve verilerin analizinde

kullanilan yontemleri igermektedir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma da oyun 0Ogeleri zenginlestirilmis matematik Ogretiminin 5.sinif
ogrencilerinin ¢arpim tablosunu &grenmeleri ve kullanmalar1 Uzerinde ki etkisini

arastirabilmek i¢in yar1 deneysel desen kullanilmistir

Bu arastirmada, calisma grubu igin segilen 6grenciler cinsiyetleri ve okul tiirii
nedeniyle kendi smiflarinda derse girmek durumundadirlar. Yari deneysel desen
kullanilmasi sebebiyle, birbirine denk olan iki 5.smif grubundan, se¢kisiz atama yontemiyle
kiz simifi deney grubu, erkek sinifi da kontrol grubu olacak sekilde planlanmistir. Asagida

tabloda belirtilen K deney grubunu, E de kontrol grubunu temsil etmektedir.

Tablo 1: Deneysel Desenin Olusturulmasi

Gruplar Ontest  Deneysel islem Sontest
K T1 Oyun Ogeleri {le Zenginlestirilmis Matematik Ogretimi T2
E Tl Geleneksel Ydntem T2

3.2. Evren Ve Orneklem

Bu arastirmada, Ilkdgretim 5.smif dgrencilerine matematik dersinde carpim tablosu
ogretilirken oyun 6geleri ile zenginlestirilmis matematik etkinlikleri kullanarak egitimde
meydana gelen farkliliklar1 gozlemleyebilmek icin yar1 deneysel desen kullanilmistir. Bu
sebeple, Samsun ili Canik Ilcesi Belediye Evleri imam Hatip Ortaokulu (Su anda gérev
yapmakta oldugum okul olmasi sebebiyle) tarafimca calisma evreni olarak secilmistir.
Aragtirma 6rneklemimde Belediye Evleri imam Hatip Ortaokulu’nun 5.simif 6grencilerinden
olugsmaktadir. Aragtirmam 2020-2021 egitim—6gretim yilinin ikinci yarisinda 6 haftalik
sureg igerisinde her hafta icin 1’er ders saatinde 82 6grenciye uygulanacaktir. Tablo 2° de

ogrenci sayilar1 belirtilmistir. Gruplar secilirken okulun tiirii sebebiyle 6grenciler arasi yer
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degisikligi yapilamamistir. TesadUf Gzerine yapilan segimle kiz sinifimiz deney grubunu,

erkek sinifimiz da kontrol grubunu olusturmustur.

Tablo 2: Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Cinsiyetlerine Gére Dagilimi

Gruplar Kiz Erkek Toplam
K 38 - 38
E - 44 44

3.3. Veri Toplama Araclan

Verilerin toplanmasi amaciyla 6 hafta ve her hafta icin 1 saat sirecek olan ¢arpim
tablosu Ogretim metotlar1 planlart hazirlanmigtir. Kontrol grubuna sadece o haftalarin ders
planlar1 uygulanmistir. Aragtirmanin en basinda uygulanacak olan 6n test ile deney dncesi
ogrencilerin ¢carpim tablosuna ne kadar hakim olduklart gézlemlenmeye ¢alisilmistir. Deney
sonrasinda da deney ve kontrol gruplarina son-test uygulamasi yapilmistir ve hedeflenen

davranislara ulagilma seviyesi 6l¢iilmeye calisilmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada as1l ulasilmak istenilen durum Ilkégretim 5.sinif dgrencilerine matematik
dersinde oyun 6geleri ile zenginlestirilmis matematik etkinlikleri kullanmanin 6grencilerin
carpim tablosunu 6grenmeleri ve kullanmalar1 {izerindeki etkisini arastirmak olmasi
sebebiyle konu hakkinda genis capli bir literatiir taramasi yapilmistir. YOntemin
uygulanacagi deney grubuna oyun 6geleri ile zenginlestirilmis 6gretim teknigi kullanarak 6
haftalik bir calisma takvimi hazirlanmustir. Ik ve son hafta 6grencilere elektronik ortam
yoluyla ulastirilan 6n- test ve son- test uygulanmistir. Ogrencilerin &n test ve son teste
ulagmalar1 i¢in velilerle birebir iletisime gegilmistir. Testleri cevaplamayan &grenci
kalmamustir. Ayrica haftanin birisi de carpim tablosu carki etkinligi i¢in ayrilmistir.
Arastirmalarin verileri, bagar1 testinin On-test ve son-test olarak uygulanmasi ile elde
edilmeye calisilmistir. Basar1 testi hazirlanirken 5.simif 6grencilerinin - matematik

yeterlilikleri dikkate alinmistir. Test ile elde edilmek istenen olay, 6grenicilerin farkli iki
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ogretim yontemiyle 6grenme diizeylerini belirlemektir. Veriler SPSS programina girilerek

T-testi uygulanmastir.

3.5. Verilerin Analizi

Yapilacak olan uygulamada kontrol ve deney grubu esit seviyede oldugu varsayilarak
baslandigindan bagimsiz 6rneklemler t-testi uygulanmistir. Veri analizinde t-Testi
kullanilarak gruplarin 6n test ve son test ortalama puanlar1 arasinda anlaml bir fark olup
olmadig1 belirlenmistir. Bu analizler yapilirken, 6grencilerin 6n test ve son test basari
puanlarini bulmak i¢in her soruya verdikleri dogru cevaplar 5, yanlis cevaplar 0, bos cevaplar
0 olarak 100 puan iizerinden degerlendirme yapilarak SPSS(20.0) paket programina

girilmistir. Sonuglar 0.05 anlamlilik diizeyinde degerlendirilmeye c¢alisiimigtir.

BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM:
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Arastirma da uygulanan testlerin analizi yapilmadan dnce Shapiro-Wilks Testi

yapilarak sonuglarin dagiliminin normalligine bakilmustir.

Tablo 3: Normallik Tablolar

N Min Max X Ss
Test Puanlarn E 44 25 100 71,81 19,56
Test Puanlann K 38 10 100 72,63 20,78

-Testin normal dagilima sahip olup olmadigina bakmak i¢in standart sapma puaninin
aritmetik ortalama puaninin oranina bakilmistir. Islem sonucumuzda deney grubumuz
iIcin72,63 olan ortalamanin 20,78 olan standart sapmaya boliinmesi ile 0,2861, kontrol
grubumuz i¢in de 71,81 olan ortalamanin 19,56 olan standart sapmaya béliinmesi sonucunda
0,2723 bulunmustur. Bu degerlerimizin 0,30 dan kiigiik olmasi dagilimimizin normal

dagildigim gostermektedir.

Tablo 4: Normallik Tablolar1

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Statistic N Sig. Statistic N Sig.
K 0,145 38 0,042 0,915 38 0,007
E 0,113 44 0,188 0,941 44 0,026

-Ayrica normallik dagilimi  igin  verilerimizin  Skewness(carpiklik) ve
Kurtosis(basiklik) degerlerine bakilmigtir. Carpiklik katsayisi -1 ile +1 arasinda olmast,
puanlarin normallik dagilimi kosulu icin uygundur denilebilir (Biiyiikoztiirk,2020).
Standart hata degerlerimiz de 0,05 ten biiyiik oldugundan da dagilimimiz normaldir. Bir

baska deyisle %95 giivenle verilerimiz normaldir denilmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Oyun 6geleri ile zenginlestirilmis matematik 6gretimi kullanilarak ¢arpim tablosu

ogretilecek olan 5.smif 6grencilerimizin On-test basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark var
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muidir? Sorusunun cevabimi bulabilmek i¢in deney ve kontrol gruplarimiza bagimsiz t-test
uygulanmistir. On test den elde edilen puanlarin ortalama ve standart sapma degerleri

hesaplanmistir. Bu test ile ilgili veriler tabloda belirtilmistir.

Tablo 5: Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On-Test Basar1 Puan Tablosu

Grup N X Ss T P
E 44 71,82 19,56
-0,182 0,856
K 38 72,63 20.79

*p>0,05 ise anlaml degildir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerimize uygulanan 6n test puanlarinin bagimsiz t-testi
sonucuna gore kontrol grubumuzun aritmetik ortalamasi 71,82 bulunurken,deney
grubumuzun ortalamasini 72.63 olarak hesaplanmistir.Standart sapmalara baktigimizda ise
kontrol grubu 19,56 iken deney grubunun ki 20,79 bulunmustur.Bu degerlere bagl olarak
ortaya ¢ikan p degerimiz 0,856 dir . p>0,05 olmasindan dolay1 deney ve kontrol gruplarmin
basar1 seviyeleri arasinda anlamli bir farklilik ¢ikmamistir. Bu durum arastirma
sonuglarimizi kontrolde kolaylik saglayacaktir. Deney grubuna uygulanacak olan oyun

destekli matematik 6gretiminin 6grenci tizerindeki etkisi gozlemlenebilecektir.

4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Kontrol grubunun 6n-test ve son -test sonuglar: arasinda anlamli bir fark olmus mudur?
sorusunun cevabi bize oyun destekli matematik Ogretiminin Ogrencilerimizin ¢arpim
tablosunu ogrenebilmeleri ve kullanabilmeleri {izerindeki etkisini gozlemlememizi

saglayacaktir. Test sonucumuzun tablosu asagida belirtilmistir.

Tablo 6: Kontrol Grubunun On-Test ve Son-Test Basar1 Puan Tablosu

E N X Ss T P
On-test 44 71,82 19,56 1,728 0,091
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Son-test 44 69,54 20.11

Kontrol grubumuza uygulanmis olan 6n-test ve son-test basar1 puanlarinin bagimsiz t-
test sonucunda elde edilen verilere gore kontrol grubumuzun 6n-test aritmetik ortalamasi
71,82 iken son —test ortalamasi 69,54 ¢ikmistir. Standart sapmalarina bakildiginda on-test
igin 19,56,s0n-test i¢in 20,41 bulunmustur. Bu degerlere bagl olarak elde edilen p degerinin
0,0910ldugu gozlemlenmistir. 0,091>0,05 olmasindan dolay1 kontrol grubumuzun basari

seviyesinde belirgin bir degisim gozlemlenmemistir.

4.3. Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Oyun 6geleri ile zenginlestirilmis matematik 6gretimi kullanilarak carpim tablosu
Ogretilmis olan, deney grubunun 6n-test ve son- test sonuglar1 arasinda anlamli bir farklilik
olmus mudur? sorusunun cevabi bize oyun destekli matematik 6gretiminin 6grencilerimizin
carpim tablosunu Ogrenmeleri ve kullanmalar1 Uzerindeki etkisini gdzlemlememizi

saglamistir. Test sonucumuzun tablosu asagida belirtilmistir.

Tablo 7: Deney Grubunun On-Test Ve Son-Test Basari Puan Tablosu

K N X Ss T P
On-test 38 72,63 20,78
-5,431 0,000
Son-test 38 84,08 14,65

Deney grubumuza uygulanan 6n-test ve son-test basar1 puanlarinin bagimsiz t-testi
sonucuna bagli olarak on-test ortalamasi 72,63 bulunurken son-test ortalamasi 84,08
bulunmustur. Bu degerlerden elde edilen standart sapma degerleri ise 6n-test igin 20,78iken
son-testte 14,65 bulunmustur. Elde edilen verilere gore de p degerimiz 0,000 bulunmustur.
P<0,05 olmasindan dolay1 deney grubumuza uyguladigimiz oyun destekli matematik

ogretimi 0,05 anlamlilik diizeyinde olumlu bir etki yapmistir.

4.4, Dérduncii Alt Probleme iliskin Bulgular
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Arastirma sonucunda, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerimizin son- test basari
puanlar1 arasinda anlamli bir fark olusmus mudur? sorusunun cevabini bulabilmek ic¢in
deney ve kontrol gruplarimiza bagimsiz t-test uygulanmistir. Son testten elde edilen
puanlarin ortalama ve standart sapma degerleri hesaplanmistir. Testimiz ile ilgili veriler

tabloda belirtilmistir.

Tablo 8: Deney ve Kontrol Grubunun Son-Test Basar1 Puan Tablosu

Grup N X Ss T P
E 44 69,55 20,11
-3,688 0,000
K 38 84,08 14,65

Deney ve kontrol grubumuza uygulanan son-test basari puanlarinin bagimsiz t-test
sonuglaria bakildiginda kontrol grubunun ortalamasi 69,55 bulunurken deney grubunun
ortalamasi 84,08 bulunmustur. Standart sapmalart karsilagtirildiginda kontrol grubunun
standart sapma degeri 20,11 iken deney grubunun standart sapmasi 14,65 bulunmustur. Bu
verilere gore p degerimiz 0,000 bulunmustur. P<0,05 olmasindan dolay1 deney ve kontrol
gruplarimizin son testi arasinda anlamli bir farklilik vardir. Yani oyun o&geleri
zenginlestirilmis matematik 6gretimi ile carpim tablosunu 6grenebilmede ve kullanabilmede
0,05 anlamlilik diizeyinde olumlu etki yapmistir. Yani oyun o6geleri ile yapilan ¢arpim

tablosu 6gretimi basarili ve kalic1 olmustur.
4.5. Hipotezlerin Test Edilmesi

“Oyun oOgeleri ile zenginlestirilmis matematik Ogretiminin ¢arpim tablosunu
ogrenebilmeleri ve kullanabilmeleri lizerindeki etkisine bakilirken basar1 testi ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur?” hipotezini test edebilmek amaciyla
bagimsiz 6rneklemler T —Testi sonuglar tablo 4.4 ‘te verilmistir. Bulunan p=0,000 degeri
anlamlilik degerinden az olmasindan dolayi, kurulmus olan null (Ho) hipotezi
reddedilmistir. Sonug olarak “Oyun destekli matematik 6gretimi, 5.siif Ggrencilerinin
carpim tablosunu 6grenebilmeleri ve kullanabilmeleri tzerindeki etkisine bakilmak igin
basari testi ortalamalarina bakilmistir. Basar1 testi ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir fark vardir” sonucuna ulagilmistir.

27



BOLUM V

5.1. Sonug ve Tartisma
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Bu arastirma oyun o&geleri ile zenginlestirilmis matematik O6gretimin 5.smnif
Ogrencilerinin ¢arpim tablosunu 6grenmeleri ve kullanmalar1 {izerindeki etkisini arastirmak

icin yapilmistir.

Yapilan arastirma sonucunda oyun 6geleri ile zenginlestirilmis matematik 6gretimi
ile carpim tablosu 6grenen 6grencilere son- test olarak uygulanan basari testinden aldiklar
puanlar ile 6n-test olarak uygulanan basar1 test puanlar1 karsilastirilmistir. Elde edilen
sonuglara bakilarak, 5.sinif 6grencilerinin ¢arpim tablosu 6grenmelerinde uygulanmis olan
oyun Ogeleri ile zenginlestirilmis matematik Ogretiminin konunun kavranmasini ve
kullanilmasin1 kolaylastirdig1 gdzlemlenmistir. Ogrencilerin ¢arpim tablosu bilgilerini

artirmigtir.

Ayrica oyunlarla zenginlestirilmis matematik O0gretimine katilan kiz ve erkek
Ogrencilerimizin Son-test basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu

gozlemlenmistir. Cinsiyet faktoriiniin akademik basariy1 etkiledigi goriilmiistiir.

Arastirmada ulagilan bulgular 1ile ilgili arastirmalar arasinda yapilan
karsilastirmalar da benzerlik ve farkhiliklar ortaya ¢ikmaktadir. Ozkaya(2016),
Emanet(2019), Dinger(2008), Yilmaz(2014), Ozata(2019), Biitiiner(2010), Catal(2020),
Teltik Baser(2008), Galig(2020) tarafindan gerceklestirilen ¢aligmalarda oyunun

ogrencilerin akademik basarisini artirdigi gézlemlenmistir.

Ozkaya(2016), Emanet(2019), Teltik Baser(2008) gergekci matematik egitimi ile
Ogrenen 0grencilerin, klasik yontemle 6grenen 6grencilerden akademik olarak daha basarili
olup olmadigin1 arastirmiglardir. Calismalarda deney grubundaki ogrencilerin basari
puanlar1 kontrol grubunda ki 6grencilerden daha yiiksek ¢ikmistir. Burdan yola ¢ikilarak
gercekci matematik Ogretimi Ogrenci basarisina olumlu yonde etki ettigi bilgisine

ulagilmustir.

Dinger(2008) ve Blittiner(2010) miiziklendirilmis matematik oyunlari ile yapilan
matematik 0gretiminin, geleneksel yontemle yapilan matematik 6gretimine karsi 6grenci
tizerindeki etkisine bakmistir. Yapilan arastirma sonucuna bakilarak miiziklendirilmis
matematik oyunlar ile yapilan matematik 68retiminin 6grenci basarisinda olumlu etki

yaptig1 sonucuna ulagmistir.
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Kezban(2010)’a gore ise 0grencilerin matematik dersindeki basarilart tizerinde
ogretmen tekniklerinin etkiligi arastirllmistir. Yapilan arastirma sonucunda ise
Ogretmenlerin 6grencilerin akademik basarilarin1 artirabilmede kullandiklar1 tekniklerin
ogrenci seviyelerine gdre degistigi sonucuna varilmistir. Ogretmenlerin ¢arpma islemi

ogretiminde kullandiklar1 kisisel yontem ve teknikler 6grenci seviyesine gore degismistir.

Catal(2020), Galig(2020), Ozata(2019), Yilmaz(2014) matematik oyunlari
kullanmanin matematik Ogretiminde, geleneksel yontemlere gore daha etkili oldugu
sonucuna ulagmiglardir. Sonu¢ olarak matematik oyunlarmin matematik 6gretiminde

kullanim1 akademik basarida olumlu etki yapmaktadir denilmistir.

Yapilan arastirmalarda yapilan etkinliklerde matematik basarisinin cinsiyete gore
farkliligina bakildiginda Sentiirk(2010), cinsiyete gére matematik 6greniminde bayanlarin
daha basarili oldugu sonucuna varmistir. Ancak Kibrishoglu(2015), cinsiyete gore
matematik basarisinda herhangi bir farklilik yoktur demistir. Gundlzgetin(2020) ise
matematik bagarisinda matematik zekasmin iyi seviyede olmasi, babanin yiiksek okul
mezunu olmasi ve orta diizeyde ekonomiye sahip olmak matematik basarisini olumlu yénde
etkilemistir sonucuna ulasilmistir. Ipek(2019) ise matematik zekasi iyi olan ve matematik

takviye dersi alan 6grencilerin akademik olarak daha basarili oldugu sonucuna ulagmistir.

Yapilmis olan ¢aligmalarla arastirmanin sonucunu desteklenmis olmustur. Sonug
olarak oyun 6geleri ile zenginlestirilmis matematik 6gretiminin 5.sinif 6grencilerinin carpim
tablosunu 6grenmeleri ve kullanmalarmi kolaylastirmistir. Ogrencilerin ¢arpim tablosu
konusunda akademik olarak olumlu yonde basariya ulasmislardir. Arastirmalardan yola
cikarak, oyun oOgeleri zenginlestirilmis matematik etkinlikleri kullanmak &grencilerin

matematik dersinde ki akademik basarisini artiracaktir denilebilir.

Oneriler

5.smif 6grencilerinin temel konular1 dort islem bilgisidir. Dort islemden bir tanesi

olan ¢carpma isleminin temeli de carpim tablosudur. Carpim tablosunun 6grenciler tarafindan
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tam bilinmemesi matematik dersindeki konularin anlasilmasinda ve 6grenilmesinde sorun
olmaktadir. Bu nedenle ¢arpim tablosunun kalici bir 6grenme sekliyle Ogretilmesi ve

kullanilabilmesi i¢in asagidaki dnerileri sunmak uygun goriilmiistiir.

- Matematik dersine kars1 olan dnyargiy1 kirabilmek i¢in matematik dersinde oyun

Ogeleri ile zenginlestirilmis matematik materyalleri ve etkinlikleri kullanilabilir.

- Ogrencilerin etkinliklerde aktif rol almalar1 saglanarak bilginin kalicilig

saglanabilir.

- Carpim tablosu yazili yapiskanli kagitlar okul siralarina yapistirilabilir. Bu sayede
gozlerinin oniinde bir ders yili boyunca kalmasi gorsel olarak zihinde ¢arpim tablosunun

gorsel olarak kodlanmasi saglanabilir.(EK:5)

- Okul bahgesindeki oyun alanlarindan birine 6grencilerinde yardimiyla biiyiik bir
carpim tablosu oyunu cizilebilir (EK:4). Ogrencilerin bazi matematik derslerinin son

dakikalarinda ve tenefiislerde bu oyunu oynamalar1 saglanabilir.

- Bu arastirma 5.sinif 6grencileri ile sinirli tutulmustur. 1.kademe de uygulanarak

5.sinifa gelmeden ¢arpim tablosu ile ilgili eksiklikler ortadan kaldirilabilir.

- Orneklem olarak okul tiiriinden dolay1 deney ve kontrol grubu kiz ve erkek smifi
olarak ayrilmak zorunda kalmistir. Oyun 6geleri ile zenginlestirilmis matematik 6gretimi

karma siiflarda da denenebilir.

- Oyun 6geleri ile zenginlestirilmis matematik 6gretimi sadece ¢arpim tablosunun 6gretimi

icin degil, diger matematik konulari i¢inde kullanilabilir.
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